
Starting Up 

1 Set up your Sega Master System or 
Master System H as descriM In its 
instruction manual. Plug In Control Pad 

2. Make sure the power switch Is OFF. 
Then insert the Sega cartridge Into the 
Power Base 

3. Turn the power switch ON. In a tew 
moments, the Title screen appears. 

4 It the Title screen doesn't appear, turn 
the power switch OFF. Make sure your 
system is set up correctly and the 
cartridge » properly inserted- Then turn 
the power switch ON again. 

Importanti Always make sure that the 
power switch Is turned OFF when inserting 
or removing your Cartridge. 

Note; This game W for one pieyer only. 
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Vorbereitung 

1. Schlieton Sie Ihr Sega Master System- 
Oder Master System ll-OerSt wie in Oar 
Anieitung beschrieOen an. Schlleflen Sie 
dann das Steuerpult 1 an. 

2. Vergewissem Sis sich, daS der 
NeUschalter auf OFF gesteilt ist, und 
schieben Sie die Spielkessette in das 
Gerat ein. 

3. Schatten ^ das Gerttl ein Netzachalter 
aul ON. Kurz daraul srscheint 
aulomatisch der Tltelbildschirm. 

4. Falls der Titeiblldschlrm nichl erschemt, 
schalten Sie das CerSt wieder aus 
NeUschalter aul OFF. Uberpruten Sie 
die AnschlCisse, und ob die Spielkassette 
korreki eingeschoben Ist. Stellen Sie 
dann den Netzachalter wieder aul ON. 

WtchUg: Dm Netzschalter vor dem 

Einschleben Oder Herausnehmen einer 

Spielkassetle stets aul OFF stellen. 

Hlnweia; Dieses Spiel kann nur von einer 

Perscki gespien werden. 
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Mise en route 

1 Insiallez vctre Sega Master System ou 
Master System II de la manlOre dOcrlte 
dans ce mode d'empKk. Branchez le 
bloc Oe commands 1. 

2. Assirez-voi/3 gue I’interrupteur 
d'allmenialion est sur OFF. Ensulte. 
iniroduisez ia cartouche Sega dans Is 

3. Mettez I'lmerrupteur d'allmeniation sur 
ON. Peu aprOs, I'Scran de litre apparaR. 

4. Si rocran de litre n'apparaR pas. mettez 
rinterrupleur sur OFF. venfiez qua le 
syst^ne est instellO correctement et que 
Is cartouche est bien insSree. Remettez 
I'lmerrupteur sur ON. 

Important: Assurez-vous toujours que 
nnlerrupeur d’alimentation est sur OFF 
avanl d'insOrer ou de relirer la cartouche. 
Remarque: Ce ieu est pour un joueur 
unlquement. 
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Inicio 


Preparativi 


1 Prepare su stsiema Sega 
Master System o Master 
System II como ee Peacribe 
en su manual de 
Insirucciones. Enchufe el 
controlador 1. 

2. Asegurese de quo el 
Interrupter de alimentacidr 
estd en la posicldn OFF. 
Inserte entonces e) cartucho 
Sega an la consola. 

3. Ponga el irtletruptor de 
allmentacidn en ON. Despuds 
de un momento. aperecera la 
pantalla del titulo. 

4. SI no aparece la pantalla del 
titulo. portga el OFF el 
Interrupter de allmentacidn. 
Asegurese de que el cartucho 
estd correctamente Insertedo. 
Entonces, vueKra a poner en 
ON e) mterruptor de 
allmentacidn. 

Importanie: Aaegiirese slempre 
de que el Intenuplor de 
allmentacidn este en OFF antes 
de Insertar o de sacar el 
cartuchd. 

Nota: Eate ]uego es sdio para 
un jugador. 
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Monlate H vostro sislema 
Sega Master System o 
Master System II come 
descrttto nel manuale di 
Istruzionl. Collegare la 
pulsantiera di controlio 1. 


As$«urarsi che 
I'allmeniezione sla dieattivata 
(OFF). Ouindi Inserire la 
eartuccla Sega ne«e console. 


Attivare I'alimentazione (ON). 
In breve tempo apparirS to 




la n 

toglie. 

NoU: Oueeto gtoco e per un 
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Forberedelser fdr spelstart 

1. UtfOr analutningama enligl 
anvianingama I bruks- 
anvlsnlngen (Or Segas 
speldalor Master S^em eiler 
Master System II. Anslut 
styiplatta 1. 

2. Kontrollera stt stfbmbrytafan 
st&r I frinslaget l&ge och sOT 
I spelkassetten I adatom. 

3. SA tHI slrbmbrytaren. Efter 
njgra sekunder visas 
rubrikscenen pi blktskirmen. 

4. Sli ifrSn strbmbrytaren om 
rubrikscenen Inte visas pi 
bildskarmen. KontroHera 
tsislutnlngarna och att 
kaasetten her salts i pi 
korreki sitt. Sli till 
strOmbrytaren Igen. 

VlktlgHI KontroHera amid att 
StrOmbrytaren har siagits Ifrin 
Innan spelkassetten sins l/tas ut 
ur speldatom. 

OBSI Delia spel kan bare 
sp^as av en speiare. 
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Starten 

1. 

handSSn^^ull'^t^ 1 

2. Zei de Sega System UIT. 

SW nu de Sega Cassette 

3. Zet de Sega System AAN. Na 

4. Als ie geen tttelscherm Set. 

^Zethemd 
Lei op: Zorg ervoor dal de 

N.B.; Dll is een Spel voor een 
0 Sega Cassette 

@ Controller 1 
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The Search Is On! 


Die Suche hat begonmen! 


La recherche eat commencde! 




]Ha comenzado la La rlcerca 6 iniziatal Jakten har bdrjatl De speurtocht Is 



lof Mbmoe m dwpiden M UfxM 













Take Controll 



d,' Directional Button (0-Bulton) 


Aux commandes! 




d' Button 1 

• Al ina Story aaaera. preea lo skip to ixa Slaga 

• Ai me TIM ecrean. praaa to aaa the Stage Sated 



PauM Button on th« Power Base 



gi Touch* 1 



• Sur I'acien da litre, appuyaa pour fairs apperaltre 





g; Touche 2 

• Sur lea ecrana Pa I'lwolra. appuysa pour passer * 



> Appuysa pout oua DoraiP saute (OonsW Paul 
attaquer las benpns an laur saulant deasus.) 

• Appuyea pour qua Dorrato l&crte une corpe 

• Appuyaz Pa lacon rapatSe pour qua Donald floRa 


Touche Pause si 
partia, appuyaz da 
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I ss s sussi 


Kassettskotsel 


Behartdeling van de 


Manejo del cartucho Uso di questa cartuccia 
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Printed in Japan 


